VPIS IN DELO NA PORTALU CODE

V prvem ocenjevalnem obdobju smo v Soli programirali s pomocjo portala Code.
Zaradi laZje organizacije dela in ker portal ze poznate, boste z njim tudi nadaljevali.
StarSem sem poslala podatke o vasih geslih za dostop (nekateri se jih pa mogoce
Se spomnite). Da osvezimo postopek prijave, spodaj posredujem navodilo za
prijavo. Natancno sledite navodilom, da boste uspesno prisli do prijavnega okna.
Naprej v dokumentu imate tudi navodilo, kaj morate narediti.

1. Odpri povezavo na stran za vpis v Code: https://studio.code.org/join

Join a section on Code.org
Please enter the 6 letter code your teacher shared with you (example: "ABCDEF") to join their section.

Koda razdelka (ABCDEF)

2. V okencek Koda razdelka vpiseS kodo GKSCQF in kliknes Joir.

Join a section on Code.org

lease enter the 6 letter code your teacher shared with you (example: "ABCDEF") to join their section.

Join a section on Code.org

Please enter the 6 letter code your teacher shared with you (example: "ABCDEF") to join their section.

GKSCQH


https://studio.code.org/join

3. V oknu razreda izberes$ svoje ime in nato vpiseS skrivno besedo, katero sem
starSem posredovala preko eAsistenta in kliknite Frijava.

Dobrodosli v NRA_4_5 (2)
Izberite svoje ime*

Cimperman  GostejD | GostejL  GradiSar Hocevar Hren | Krizman  Lenic | Levstek Meglen  Mehlin Peterlin La | Peterlin Lu

Praznik  Purkart  Sarhatlic  Stermecki  Tali¢ | Virant | Zakrajéek E | Zakrajsek T  Skantelj

* Learn more about why you're not seeing your full name here.

Dobrodosli v NRA_4_5 (2)
Izberite svoje ime*
Mehlin | Peterlin La Peterlin Lu

Cimperman  Gostej D Gostej L Gradisar | Hocevar ~Hren  Krizman  Lenic  Levstek Meglen

Praznik | Purkart @ Sarhatlié = Stermecki Tali¢ | Virant | Zakrajsek E | ZakrajSek T  Skantelj

* Learn more about why you're not seeing your full name here.

Sedaj vnesite skrivne besede

4. Ce jezik ni nastavljen na slovens¢ino si to uredite. Prestavite se na dno strani.
V desnem delu imate na spustnem seznamu moznost izbire jezika (poiscite
slovenscino) in jo kliknite.

Izjava o zasebnosti | Pomagaijte nam prevesti v vas jezik | Help and support |

Pravila

5. Ker ste nekateri Te€aj 2 mogoce ze zakljucili sem odprla tudi Tecaj 3.
Ta teCaj zaCnete delati tisti, ki ste celotni Tecaj 2 koncali.

Tecaj 3

Tecaj 3 je namenjen u¢encem, ki so koncali Tecaj 2. Ucenci se bodo poglobili v programerske teme,
predstavljene v prejsnjih tecajih, tako da bodo ustvarjali prilagodljive resitve za bolj kompleksne probleme.
Ob koncu tega tecaja bodo u¢enci ustvarili interaktivne zgodbe in igre, ki jih bodo lahko delili s komerkoli.
Priporocljivo za u¢ence 4. in 5. razreda osnovne 3$ole.

Pomo& + Assigned Et‘

Lesson Name Napredek

1. Ragunalnisko razmisljanje Dejavnost brez prijave 1 2

2. Labirint 1 2H3 W45 67089 KN1IOMT %12 K13 X 14 X 15



6. Preverite, ¢e so vam v Tec€aju 2 ostale Se kaksSne naloge. Kliknite Moja nadzorna
plosca.

Moja nadzorna plos¢&i Katalog tecajev Projekti O programu

Tecaj 3
Tecaj 3 je namenjen ucencem, ki so koncali Tecaj 2. Ucenci se bodo poglobili v programerske teme,
predstavljene v prejsnjih tecajih, tako da bodo ustvarjali prilagodljive resitve za bolj kompleksne probleme.

Ob koncu tega tecaja bodo ucenci ustvarili interaktivne zgodbe in igre, ki jih bodo lahko delili s komerkoli.
Priporocljivo za u¢ence 4. in 5. razreda osnovne $Sole.

Poio& v Assigned

Lesson Name Napredek

7. Videli boste, da imate aktivna dva tecaja. Pri Te€aju 2 kliknite Ogled predmeta.

My Courses

TecCaj 3

You are currently working on Stopnja 2: Labirint.
Ogled predmeta

Continue lesson to jump to where you left off or view the whole course to see an
overview of your progress.

Z ucenci, ki ze znajo brati, zacnite pri 2. tecaju.

Ogled predmeta >



8. Dobili boste prikaz vasega dela (to smo delali v Soli, ko ste programirali v parih
ali sami). Kjer so Stevilke nalog Se bele pomeni, da naloga se ni narejena.

To so naloge, ki jih morate resSiti za dokoncanje Tecaja 2.

Lesson Name

1. Obarvajmo kvadratke

2. Zivljenjski algoritmi: Papirmat...

3. Labirint zaporedje

4. Umetnik: Zaporedije

5. Getting Loopy

6. Labirint: Zanke

7. Umetnik: Zanke

8. Cebelica: Zanke

9. Relejsko programiranje

10. Cebelica: Razhroécevanje

1. Umetnik: Razhroscevanje

12. Pogoiji

13. Cebelica: Pogoiji

14. Binary Bracelets

15. Veliki dogodek

16. Flappy

17. Play Lab: ustvari zgodbo

18. Your Digital Footprint

Mapredek

CIIIT D00
D00

0 000000000
000000000000
CIID0
000COCOOOOOOO0
0000000000000000
00000000000
CEIXO00
00000000000
00000000000
CIID0
0000000000066 00
CIIT D0

CEIED0
0000000000
000060066000
CIID0

19. Umetnik: Ugnezdene zanke

0060900~ 000

9. Ko se boste ponovno vpisali, vam bo racunalnik vedno ponudil Te€aj 3. Zato
morate najprej ponoviti te korake, da zopet odprete Tecaj 2. Ko boste
zakljucili Tecaj 2 se lotite nalog iz Tecaja 3.

Ce imate pri reSevanju tezave, potrebujete pomo¢, mi pidite na e-naslov
nika.petelin@sola.velike-lasce.si. Tako vam bo nadaljnje reSevanije lazje, saj se naloge
druga na drugo navezujejo.



mailto:nika.petelin@sola.velike-lasce.si

